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1. (8 punti)

Si scriva il frammento di codice c (Pascal) che verifica se una lista di interi contiene elementi con lo stesso valore.

2. (6 punti)

Si scriva la funzione c (Pascal) che alloca un array di interi di una dimensione assegnata e ne inizializza a 1 tutti gli elementi.

3. (4 punti)

Sia Gamma una matrice di numeri interi, di dimensione N righe e M colonne. 

Sia Gamma memorizzata su un array monodimensionale del linguaggio c (Pascal) in ordine riga-colonna (prima gli elementi della prima riga, poi quelli della seconda e cosi' via).

Si scriva il frammento di codice c (Pascal) che identifica l'indice di colonna dell'elemento di valore massimo su una riga I assegnata in ingresso.

4. (2 punti)

In riferimento all'esercizio precedente si scriva il frammento di codice c (Pascal) che identifica l'indice di riga dell'elemento di valore massimo su una colonna J assegnata in ingresso.

5. (7 punti)

Si definisca una struttura del linguaggio c (record del linguaggio Pascal) capace di rappresentare nome, cognome e numero di matricola di uno studente.

Si dichiari un array di tali strutture, di dimensione pre#definita costante, e si scriva il frammento di codice c (Pascal) che ricerca nell'array il numero di matricola di uno studente di cui sono assegnati nome e cognome.

Per il confronto di stringhe si faccia uso della funzione strcmp contenuta nella libreria string.h:

     int strcmp(const char *s1, const char *s2);

     /* restituisce 0 sse le stringhe s1 e s2 sono uguali          *\

        esempio: if(strcmp("Enrico",S)==0)

     \*            printf("\n la stringa S contiene il nome enrico ");*/

6. (3 punti)

si dichiarino le seguenti variabili nel linguaggio c (Pascal):

a: array di puntatori a float

b: array di 12 arrays di 3 float

c: puntatore a puntatore a intero

ESERCIZIO 1: (8 punti)

Si scriva il frammento di codice c (Pascal) che verifica se una lista di

interi contiene elementi con lo stesso valore.

soluzione:

stuct list{

        int value;

        struct list * next_ptr;

};

struct list * head_ptr;

struct list * moving_ptr;

Boolean found;

found=FALSE;

while(head_ptr!=NULL && found==FALSE)

{       moving_ptr=head_ptr->next_ptr;

        while(moving_ptr!=NULL && found==FALSE)

        {       if(moving_ptr->value==head_ptr->value)

                {       found=TRUE;

                        printf("\n il valore %d e' ripetuto", head_ptr->value);

                }else

                {       moving_ptr=moving_ptr->next_ptr;

        }

        head_ptr=head_ptr->next_ptr;

}

if(found==FALSE)

        printf("\n non sono state trovate ripetizioni ");

ESERCIZIO 2 (6 punti)

Si scriva la funzione c (Pascal) che alloca un array di interi di una

dimensione assegnata e ne inizializza a 1 tutti gli elementi

Soluzione:

void create(int **A_ptr, int number_of_elements)

{

        int count;

        (*A_ptr)=(int *)malloc(number_of_elements*sizeof(int));

        for(count=0;count<number_of_elements;count++)

                (*A_ptr)[count]=1;

}

ESERCIZIO 3 (4 punti)

Sia Gamma una matrice di numeri interi, di dimensione N righe e M colonne.

Sia Gamma memorizzata su un array monodimensionale del linguaggio c (Pascal)

in ordine riga-colonna (prima gli elementi della prima riga, poi quelli della

seconda e cosi' via).

Si scriva il frammento di codice c (Pascal) che identifica l'indice di

colonna dell'elemento di valore massimo su una riga I assegnata in ingresso.

Soluzione:

int j,j_of_max;

j_of_max=0;

for(j=1;j<M;j++)

        if(A[I*M+j]>A[I*M+j_of_max]

                j_of_max=j;

ESERCIZIO 4: (2 punti)

In riferimento all'esercizio precedente si scriva il farmmento di codice c

(Pascal) che identifica l'indice di riga dell'eleemnto di valore massimo su

una colonna J assegnata in ingresso.

Soluzione:

int i,i_of_max;

i_of_max=0;

for(i=1;i<N;i++)

        if(A[i*M+J]>A[i_of_max*M+J]

                i_of_max=i;

ESERCIZIO 5: (7 punti)

Si definisca una struttura del linguaggio c (record del linguaggio Pascal)

capace di rappresentare nome, cognome e numero di matricola di uno studente.

Si dichiari un array di tali strutture, di dimensione pre#definita costante,

e si scriva il frammento di codice c (Pascal) che ricerca nell'array il

numero di matricola di uno studente di cui sono assegnati nome e cognome.

Per il confronto di stringhe si faccia uso della funzione strcmp contenuta

nella libreria string.h:

     int strcmp(const char *s1, const char *s2);

     /* restituisce 0 sse le stringhe s1 e s2 sono uguali             *\

        esempio: if(strcmp("Enrico",S)==0)

     \*            printf("\n la stringa S contiene il nome enrico ");*/

#include<string.h>

#define MAX 1024

typedef int Boolean;

#define TRUE 0

#define FALSE 1

struct student_record{

        char nome[81];

        char cognome[81];

        long int matricola;

};

struct student_record  studenti[MAX];

char nome[81];

char cognome[81];

long int matricola;

Boolean found;

int count;

found=FALSE;

while(found==FALSE && count<MAX)

{

        if(strcmp(studenti[count].nome,nome)==0 &&

        strcmp(studenti[count].cognome,cognome)==0)

        {

                found=TRUE;

                matricola=studenti[count].matricola;

        }

}

if(found==TRUE)

        printf("\n %s %s : %ld",nome, cognome, matricola);

else

        printf("\n %s %s : non trovato", nome, cognome);

ESERCIZIO 6 (3 punti)

si dichiarino le seguenti variabili nel linguaggio c (Pascal):

a: array di puntatori a float

b: array di 12 arrays di 3 float

c: puntatore a puntatore a intero

Soluzione:

float * a[];

float b[12][3];

int ** c;

